EJOI 2020 Day 2 e J 9 I

game (Romanian) 2020 - Toilisi - Georgia

Dots and Boxes

Tamta si Anna sunt surori la care le place sa joace ,Dots and Boxes”.

Jocul incepe cu un grid gol de N + 1 pe M + 1 puncte (si un grid corespunzator de N pe
M patratele). Jucatorii joaca alternativ adaugand o singura muchie orizontala sau
verticala intre doua puncte neunite adiacente (doua puncte sunt adiacente daca
distanta dintre ele este 1). Daca un jucator completeaza a patra latura a unui patratel de
1 x 1 atunci jucatorul castiga un punct si ia o tura in plus, altfel tura alterneaza la
celalalt jucator. Jocul se termina cand nu se mai pot adauga muchii.

Trei ture posibile intr-un grid cu N = 2, M = 3 (liniile punctate sunt mutarile jucéatorilor):

Anna Tamta Tamta

Anna si Tamta au jucat o vreme si ai observat ca in starea ° I | |
curenta fiecre patratel are exact zero sau doua laturi o )

neunite si ca Anna e la mutare (puteti vedea un exemplu in
imaginea din dreapta. Observati ca imaginea de mai sus nu o ? o Q
corespunde acestor restrictii).

[« ]
Scorul jocului este S, — Sy unde S, este numarul de puncte ce i
il face Anna de acum inainte si S; este numarul de puncte pe
care il face Tamta. Evident, Anna vrea sa maximizeze scorul si O $
Tamta incearca sa il minimizeze. Calculati scorul final stiind ca
amandoi jucatorii joaca optim.

Input

Prima linie contine doud numere intregi N si M care reprezinta numarul de randuri si de
coloane in gridul de patratele.
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Fiecare dintre urmatoarele N + 1 linii contine M cifre, acestea fiind unu sau zero
(neseparate prin spatii), cel de al j-lea numar in al i-lea rand fiind unu daca si nu mai
daca exista o muchie orizontala intre punctele cu coordonatele (i, j) si (i, j + 1).
Fiecare dintre urmatoarele N linii contine M + 1 cifre, in acelasi format, cel de al j-lea
numar in al i-lea rand fiind unu daca si numai daca exista o muchie verticala intre
punctele cu coordonatele (i, j) si (i+1, j).

Output

Outputul contine un singur rand cu un singur numar intreg, scorul final.

Constraints

® 3<NM<?20
® Fiecare patratel are exact zero sau doua laturi neunite.

Subtasks

Definim o componenta ca fiind un set maximal de patratele neluate
de nimeni pe un grid astfel incét te poti deplasa de la oricare patratel
la oricare altul traversand muchii care nu sunt inca desenate.

1. (20 puncte): Exista o singura componenta ramasa.
2. (20 puncte): N-M < 12
3. (20 puncte): Au mai ramas doua componente.
4. (20 puncte): N <7,M <7
5. (20 puncte): Fara restrictii suplimentare.
Example
Input Output
33 -5
000
111
011
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110

1010
1000
1001

55 6
00100
10100
11010
00100
01000
11100
011111
001011
101011
110111
100111

Primul exemplu, cu una dintre secventele optime de mutari, sunt desenate mai jos
(numerele pe muchii reprezintd ordinea mutarii, culoarea rosie e folosita de Anna, cea
albastra de Tamta).

Al doilea exemplu este cel din imaginile de mai sus.
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